
WESLEY SANTOS DA SILVA
DESENVOLVEDOR WEB / JOGOS

RESUMO PROFISSIONAL

EXPERIÊNCIAS PROFISSIONAIS

CONTATOS
Meu foco como desenvolvedor é construir sistemas que
funcionam bem e que as pessoas gostem de usar. Tenho um
carinho especial por pensar na arquitetura do código e organizar
a estrutura. Seja gerenciando os estados de uma aplicação ou
melhorando uma mecânica, gosto de entender o 'como' e o
'porquê' das coisas e como melhorar.

Telefone: (11) 95417-1138
E-mail: silva.wes2003@gmail.com
Endereço: Rua Guaiba, jardim novo campo limpo
GitHub: https://github.com/Well-2003
LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/wesley-silva2003
Itch.io: https://wel-2003.itch.io/
Site: https://well.astralchains.com/

Desenvolvimento de mecânicas e controles responsivos para jogos de plataforma.

Gerenciamento de código e versionamento via branches para integração segura de mecânicas.

Estruturação de comportamentos de personagens utilizando Máquinas de Estado (State Machines).

Autônomo

Desenvolvedor de jogos junior |  Jan. de 2026 - atualmente

Atendimento consultivo e vendas focadas no atingimento de metas mensais.

Organização do layout da loja, montagem de vitrines e reposição contínua de produtos.

Suporte logístico no recebimento de mercadorias, controle de estoque e inventário.

Mimo bom distribuidora ltda.

Atendente de loja | agost. de 2023 - atualmente

FORMAÇÃO

Programação Orientada a Objetos (POO), Estruturas

de Dados e Análise de Algoritmos.

Conhecimento teórico e prático sobre o ciclo de

desenvolvimento de software, levantamento de

requisitos e aplicação de padrões de projeto (Design

Patterns).

Centro universitário adventista de São Paulo (UNASP)

IDIOMAS
Português: Nativa

Inglês: Básico / Técnico

Espanhol: Básico

Bacharel Ciências da Computação | fev. 2021 - atualmente 

PROJETOS EM DESTAQUE

Site de gerenciamento de estoque / SimpStock

linguagens usadas:  Python, JavaScript, HTML e CSS

Construí um sistema de gerenciamento de estoque com

Python, JavaScript, HTML e CSS. A aplicação gerencia o

cadastro de produtos, usuários e dados em JSON, e

conectar a lógica de backend com uma interface funcional.

Crimson Ronin / Game 2D

linguagem usada:  Godot / GDScript

Criei um jogo de ação 2D estruturado com lógicas

exclusivas por inimigo, mecânicas de combate, sistema

de espólios e controle preciso de animações para todas

as entidades.

https://github.com/Well-2003
https://www.linkedin.com/in/wesley-silva2003
https://wel-2003.itch.io/
https://well.astralchains.com/
https://simpstock.pythonanywhere.com/
https://wel-2003.itch.io/crimson-ronin
https://wel-2003.itch.io/crimson-ronin
https://wel-2003.itch.io/crimson-ronin
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